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Einstellungen fir neues Virtuelles Projekt X

[2017-10-15 Aufnahme SAN |
Dateipfad: |D:\ETI\2ﬂ‘I?—‘ID—15 Aufnahme SAN | w21

1.

Name:

MNeuen Projektunterordner anlegen
Presets

Projektvorage: | —

Mixereinstellungen: | [0] Stereo Master

Surmound-Setup:

Einfihrung Sequoia 14
Prof. Michael Sandner

Erstellen einer neuen VIP (Taste E) iiber Vorlage oder
einfach das Master-Format definieren. Der Name wird als

atum vorgegeben und sollte mit Kurzbez. und ggf.
Tonmeister-kiirzel ergdnzt werden. Speicherort der VIP
kann hier auch festgelegt werden.

2. Festlegen der Spurenanzahl und des (Input)-Routing. Click
auf das rote Késtchen = Stereo, |input

)

Projektoptionen... . . .
Shft-Chc!( auf Fhe letzte Zeile [gul  Name  [1]21314051086]
Spurenanzah: Samplerate erzeugt eine Diagonale. 9. Orhestaadd  [v
8 ; ?ac:: 10.  Tromb_Trumpet v
racks c
(O 4 Tracks Voreingestellte Projektlange: 1. Homs main v
()8 Tracks Otm O60m 12, Homs mellow v
min min 1 3 H .nt V
(® Andere O 10min @min . loms intro .
3. Scharfschalten aller Spuren mit Shft+Alt+Klick auf den
[l Source-Session. Source-fnzahl: Record-Button (auch Shift-Klick im Spuren-Manager)
Abbruch Hife

4. Offnen der Record Optionen (Shft+R oder Toolbar):

Aufnahmeoptionen - 2 Spuren aktiv

(In diesem Fenster kann tiber

die Taste A die Aufhahme &

mit P auch die Pause aktiviert
werden)

Form

(16 Bit
(® 24 Bit

Wave ~
Fommataptionen...

() Stereo
(® Mono

Q)

memodus

() 32 Bt (Float)

Samplerate

48000 Hz w

[JResamp. to 44.1

Optionen
Monitoring-Modus:
Kein Audio Monitoring {nur Peakr -

Monitar

WIP-Objekt erzeugen
Objekt wahrend der Aufnahme aktualisieren

Wichtige Einstellungen Ml [1CO/DAT-Markerlesen
. . . Pre-Recording (nur ASID und Wave Format)
(zumind. kontrollieren); [ Preload
. Audioformat Aufnahmestart Aufnahmelange Aufnahme-Offset (Samples): l:l
. Audioeingang [ aktiv [ aktiv Erweiterte Optionen...
. SpeiCherort und Au 10= Record Device und Dateipfad Aufnahmeinformation
. Mikrofon (Display Audio)-L ~ Aufnahmezeit:  00:00:00:000 Visualizer
D.atelname . : Restzeit: 154:21:00:000 Reset Pk
+ Einzelne Dateien? . (31 ) Pratten-Spei. D: 2830224128
(bet Prod. nicht empfohl€ Toke: [ [FS] [Takedt IE
. CU.I‘SOI‘ an daS \EK Aufnahmepause Marker: V — .
Aufnahmeende?
/ [Schieten]| | | Hife...

Weitere Einstellungen:

Aufnahmelidnge (stoppt di¢ Aufnah

danach)

4. Aufnahme starten liber Button Aufnahme,
der VIP) oder in der Transport-Konsole
Achtung: esc stoppt die Aufnahme!!!

(In den Voreinstellungen kann eine VIP und dieses
Fenster auch automatisch gedffnet werden, dann wird

allerdings die default-VIP im Ordner Template benutzt:

(Systemoptionen>Programm>Projekt mit
Aufnahmedialog beim Programmstart offnen)

\J

[[]Jeden Take in einer neuen Datei speichem

Optionen

(@) 24 Bit [ Alle Spuren fiir Track Punch-Aufnahme voraktivieren

() 32 Bit (Float) [C1CD/DAT-Marker lesen

Pre-Recording P
Aufnahme-Offset: (nur ASIO) Pre-Recording Lange: | 10s w
DSamDIes Post-Recording  Post-Recording Lange: 0.5 3 -
Erweiterte Optionen

[] Kleines Aufnahmefenster bei dirskter Aufnahme anzsigen
[[] Kieines Aufnahmefenster bei Punch-Aufnahme anzeigen

Abfrage nach Aufnahmeende

Objekt wahrend der Aufnahme aktualisieren
Aufnahmeposition mitscrollen

[[] Cursor an das Aufnahmeende sstzen - nachste Aufnahme startet an dieser Stelle

[ Aufnahme-Button - in den Aufnahmeoptionen kann die Aufnahme stoppen
Aufnahme-Button beendet Wiedergabe nach Standard-Aufnahme

Take Handing

[ Take-Marker in VIP-Zeitlsiste setzen [ initialisers Kommentare mit Take-Namen
[] 3-stellige Take-Nummer [ Kein neuss Objekt bei Fehlstart-Taste (FS)
[ Kurze Objekinamen {nur bis inklusive Take-Nummer)
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Mehrspur Aufnahme: (weitere Optionen)
1. Beim erstellen einer neuen VIP (Taste E) die bendtigte Spuren- =7 Zrpeiems |

Dateipfad: [DAETI2017-10-15 Adfnahme SAN It
anzahl festlegen (kann spéter noch geidndert werden). ENeuen Prhunterine rgen
. . . . Presets
2. Konfigurieren der Ein- und Ausginge kann auch mittels Spur- Prosyorge: | — .
einstellungen (Rechtsklick auf die Spurbezeichnung) erfolgen. Mot ] Streo Mester v
Uber die Taste el (8 Spurinstellungen - Mixer Spur 8 "Kugel i Sumound-Setup:
. Audio - -
kann hOChgezahlt Aufnahme: | intemal Micophone (Cimus Log-L | | Alle Spuren | | Spur/Dev Farbe Projeldoptionen..
Werden. p— mark 1.0) ~| | Ale Spuren | | Spur/Dev +' E Resst Samplerate

48000 w | Hz

Voreingestelte Projektiange
O1min  (O60min
O10mn @ min

Sputyp: [ ]Submix-Bus [ JAUXBus [ ]Timecode Timeshift/Delay
Economy [ ]2Kanal Suround aktiv Effekte/Rotting
MIDI
Aufrahme-Dev.: | Koyboard | [Mle Spuren | [ VST instrument Editor

Wiedergabe: | Microsoft GiS Wavetable Syrnth ~| | Mle Spuren

[ Aufnahme vo Cortrollr Kurven beim Playback [ Mt Souroe-Session, Source-Anzab
Hospiel T -Parameter:
InKan.  OutKan Transp. Progamm — Alle Spuren — Abbruch Hife
dle | [ae | [0 ] [nochange (Dateiname)_(Spurnummer)
MIDI Thru aktiv (Projektname)_(Spurnummer)
(Spurname)
Aufrishme

(Spurnummer)_(Spurname)
Datei .
(Projektname)_(Spurname)

~  (Projektname)_(Spurnummer)_(Spurname)
(Spurnummer)_(Take Name), bei Einzelspuraufnahm

- (Spurname)_(Take Name), bei Einzelspuraufnahme: |
3 . Speicherort und/ Spurname aus erstem Objektnamen holen
. Spurname aus erster Objektdatei holen
Beschriftung der
Audiofiles kann hier festgelegt werden, ebenso die Option Mono oder Stereo WAV-file (es
empfiehlt sich Monofiles zu erzeugen, das entspricht einer Bandmaschine)
4. Scharfschalten der Spuren, bei wechselnden Besetzungen kann die Konfiguration auch in

Snapshot laden
Snapshot speichern

Snapshot laschen

Autrahme nformation

Ladeoptionen ? Mute/Solo 5. Take' (Ob_]ekt') BGSChI'lftung Aufnahme-Zeit: EIEI:EIEI:EIEI:EIEI— I\u"\suahzar
+~ Record . . LA B
Lock im kleinen Aufnahmefenster et = 1240s20 Reset Pk

. 71:33:03:04

~  Horizontale Position

~  Horizontale GroBe

bzw. bei den Aufnahme- ~
. . | s [Take0z
Optionen eintragen, S|

weiterzahlen bei laufender

Aufnahme mit +

6. Nachtrigliches Umbenennen der Objektnamen ist durc

7. Marken mit Beschriftung setzt man mit ,,Kommentar®, mit + wird eine nummerierte VIP &
Audio-Marke gesetzt

-l
|
Hife... |

Vertikale Position Kommentar...

Vertikale GraRe

Wave Zoom

| 1 B - | HMT_2017_10_01 Gaechinger Cantorey

Datei Start Freigeben Ansicht

Ordnerstruktur / Backup: <« v > DIESE;PC » 5eq-DSZ-87(D:) » EMT_?_O'I?_TO_OT Gaechmgfr(antorepy > : . v O
Bei den vielen Dateien (3 pro S - ooy
Spur) empfiehlt es sich, pro il ;:i;smbe .
Aufnahmesitzung (bzw. Probe o Tece Dacrcne N
und Konzert) jeweils einen b wusic T 1711 . ST
eigenen audio-Ordner anzulegen. ,Egg;;wm Bl HVIT17-10:01 Bad rach s - —=
Dies erhoht die Ubersicht und — S 0T D)

erleichtert ein zuverldssiges inkrementelles Backup (z.B. nach jeder Aufhahmesitzung).

AulBlerdem kénnen Unterordner fiir bounce files, Texte (Programm-pdf, Cue-Sheet, CD-Cover)
Backup VIP's und ev. setup-Daten (mixer-, fx-Parameter-Einstellungen etc.) vorgesehen werden. Die
audio-Ordner konnen schon sukzessiv auf ein Backup-Medium kopiert werden, das spart Zeit am
Ende der Produktion.



